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Un capteur - C'est quoi ?
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Un capteur est un dispositif
transformant une grandeur physique
en une grandeur utilisable.
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Dans les systémes programmables, les capteurs détectent des
informations provenant de [|'environnement physique et les
transforme en information électrique.
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Exemples de capteurs TOR

€ Bouton-poussoir
ou Microswitch
, \
La sortie délivre une

Détection de position information binaire.

£
M Interrupteur

La sortie ne peut prendre
que 2 valeurs notées : O ou 1
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Détails sur le bouton poussoir

bouton poussoir
(ra |
» {C 9
bouton poussoir
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Microswitch Interrupteur
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Simulateur AXE130 S
5 mo 3
tc —P 1 C4 2
S5 =P |1 Co o
Q 0 co—Pp
a 0 c1 —PT
Les Capteurs se S & co—p- 9

branchent sur une

entrée _
Les Actionneurs

N se branchent en
4 sortie

XEEEXEXXEX “‘

ed rouge sur CO

Capteur TOR sur C3 Led verte sur C2

Valeur logique O ou 1
Pas d'appui : O
Appui : 1
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Utilisation du capteur T.O.R

Exemple avec le Bp sur C3

Général

$ Connecteurs
o Debut

& Fin

£7 Sorties

I:'l:J Attendre
¢ Activer

¢ Désactiver
¢ Matewur

<> Décision
«q'} Anslogue
(%) Commentaire
o BASIC

Indispensable :
Il faut choisir C3
et positionner 1

Mettre un Nom
représentatif
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Au besoin intervertir Oui et Non

Decision

#  Outil de ligne

Intervertir Qui et Mon [}

<& Décision Commande @ Cellule 7, 4 (COC
Comman: de ...
Test: ertre q
= lgnorer Plus d'informati
Apergu ...
Commentaires de ligne
Appui BP
n Etiquette de la cellule [ Edition
Décision E]
[ ok [ Aonder |
|




Fonctionnement

—

Pas d'appui sur le Bp

de la décision

Bl

= e

Fonctionne si 'entrée est correctement configurée [ c3

Dec

ZHn

Clic gauche sur le Bp

) ko

e

Appi- BP

Alalyl
Maon
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Exemples d'organigrammes

000000000 "‘

Bouton poussoir
TOR sur C3

F
Désactiver
&0

. s Attendre 0,2 T
b Appu BP

o i Deésactiver ¥
Mon ¥ C.0

L
i ‘ Attendre 0,2 b
3
.,

Decisian

Désactiver

Activer C.2

C.2

Clignotement Led rouge
(tempo de 200ms) si
Allumage Led verte si appui Bp

appui Bp
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Pour représenter les différentes faces, on utilise les sorties
positionnées de la fagon suivante :

Simulation
AXE105 Dice
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Réalisation d'un dé :

333
3335

333
3335

Roltong
3335

Rt
335

333
335

Rt
335
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Réalisation d'un dé :

3 3@

@33
33®
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3335

©s®
©3s®




<

@g@ @g@ 289
28® 28@® 2282

Affichage d'un chiffre :
!

[-“—'-.Fﬁcher pnintu:entralj f Activer C.2 ]

™ |

"

:

Afficher 2 point :
™ ) [Crewres |

- |

4

[ Afficher 2 points ] f Activer C.2 ]

h I

f Activer C.1 ]
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Attention, I'écriture d'une instruction n'efface pas les instructions
précédentes :

@ [ afficher 3 paints ] f A,:m.:,-m
@ f -'J.I:ti'-f':r' c.1
e |

+
'

[ Afficher 4 points ] f Activer C.4 ]

- |

e
Affiche co@2co  maispas CoC2Co
e @
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Pour &tre sur de bien configurer les points du dé, il est
judicieux d'activer, désactiver toutes les sorties :
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Utilisation de la commande Sorties
I

DESEIE‘tIu'El" ]

@ Desactwer ] On r.emplace Ies 4'
4 instructions f Sorties ]

2
@

Comman de ...

Activer C.2 ] par‘ la Commande

Sorties |
f Desactwer ]
.4

Active/Désactive plusieurs sorties

il -on B -or

Propriétés ...

- =lgnorer Plus d'informations ...

C0O:0 C1:0

C2:1 C4:0
&
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