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Un programme, c'est quoi ?

Ecrire un programme, c'est faire de la programmation.

En informatique, La programmation consiste a écrire des
instructions qui seront exécutées pour effectuer une
tdche spécifique.

On l'utilise pour développer des logiciels, des applications
ou pour résoudre des problemes et automatiser des
tdches.

Il existe de tres nombreux langages de programmation.

La majorité des programmes utilisent des lignes de code.

Programme en langage Basic Programme en langage C++
pour faire clignoter une Led pour faire clignoter une Led
10 high C.2 void loop()
20 pause 200 {
30 low C.2 digitalWrite (led, HIGH) ;
40 pause 200 delay (200) ;
50 goto 10 digitalWrite (led, LOW) ;
delay (200) ;
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Programme en langage graphique

Pour simplifier la programmation, les langages graphiques
permettent de créer des programmes en dessinant des
organigrammes ou en assemblant des blocs.

Organigramme Blockly : assemblage de blocs
pour faire clignoter une Led pour faire clignoter une Led

Debut

!

 répéter indéfiniment

3
f Activer C.2 ]

Attendre 0,2

Désactiver
B

L 3
i Attendre 0,2
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Un organigramme utilise des symboles relier par des fleches.

Début et Fin - Marque le début et la fin d'un programme

. e
il

Indispensable | paput | !' Fin m'] Facultatif
. "
Traitement ‘ B a ]
Permet de réaliser une attente
' 4
I
Sctiver C.0
Sorties Forme parallélogramme :

Desactiver C.0

Permet d'allumer ou d'éteindre une led

i

Sorties

Commentaire Forme bulle I
Permet de donner des informations. | ]

A . Commentaire
Aucun role fonctionnel

N



L'assemblage de blocs avec Blockly utilise des blocs qui
s'assemblent entre-eux.

Les blocs sont connectés les uns aux autres pour indiquer |'ordre
d’'exécution des instructions.

 répéter indéfiniment
faire | sortie (S
| attendre pendant m, ms

i
| sortie (SVED
thterdre pendant ms

Commentaire
Permet de donner des informations. Clignotement LED verte sur C.2
Aucun role fonctionnel
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Picaxe Editor

Picaxe Editor est un logiciel destiné a la programmation
de composants programmables a I'aide d'un cable relié a
l'ordinateur. Ce logiciel permet de programmer en ligne
de code BASIC, en organigramme ou en bloc.

W PICAXE

Loading PICAXE Editor v6.1.0.0

1‘J | [
Foai f | £ IT- / |r /
Lt [ gl |
| + | >TRANSFERT DU PROGRAMME >
- . | E (L NN
/, \\ 2 - B
i s
L N

cable

*Od
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Picaxe Editor o

BlEAAEEditorh

Principal
: o = |
. &% & . = .
Mouveau Nouveau Mouveau  Quyrir Enregistrer
Organigramme  Blockly
Fichier

Programme en

Programme en organigramme Programme
langage Basic o en bloc
10 high C.2 | ‘ Lee |
20 pause 200 répéter_ird_éﬁniment
30 low C.2 faire | sortie (<713
40 pause 200 | attendre pendant €1 ms
50 goto 10 1

1 C.2 - | désactivee -

attendre pendant ms
b ! |

Attendre 0,2
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Utilisation de leds sur les sorties

Le circuit programmable utilise des leds pour visualiser I'état
de ses sorties. Le circuit O8M dispose de 4 sorties
différentes mais seulement 3 leds sont utilisées.

Circuit
programmable

FERE XN N N 'l‘ Led rouge

.._) sur C.0
Une led est un

actionneur visuel.
Led jaune
sur C.1

Led verte
sur C.2

Cable de
programmation

Simulateur : AXE130 Simple PIC Kit )
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Votre premier organigramme
Faire clignoter la LED jaune

Général
$ Connectors " _ ,
Début | Clignotant jaune
~ Début L ' J
& Fin
»
£5 Sorties
E:J Attendre . Allumer Led jaune
i Activer C.1 cair O
d? Activer ] T
r . ® ol =,
dr_"' Désactiver L Attendre []_,2] Attendre 0,2 sec
M
¢ Mateur 1 o
i ind dj i
Lo : Et E
'{YL} Décision ] f Desactiver C.1 J ik E‘Er gljaune
g
c’i}- Analogue T ™
o 5"
(2 Commentaire | Attendre 0,2 Attendre 0,2 sec
o =
o BASIC l ..

Les commentaires permettent
de comprendre facilement le

_ programme.
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s
=
(51
-
B

Connectors
Debut

Fin

Sorties
Attendre
Activer
Désactiver
Moteur
Déecision
Analogue

Commentaire

IHl & Glbdibedtedlall T A o=

BASIC

Début ] [ Clignotant jaune W

Activer C.1 f

Attendre O, 2]

I

-
~
\Af

Désactiver C.1 J

I

Attendre D,Z]

|
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Double-clic sur le symbole
pour configurer la commande

|

Allumer Led jaune
surc.1

|

Attendre 0,2 sec

"l

Eteindre Led jaune
surC.1

[
d? Activer Commande @ Cellule 7, 4

[

Commande ...

Sélectionner la sortie 3 Activer

Propriétés
Sortie
C. -

=]

H

c4
Apercy ...

Activer C.1

Plus d'informations ...

Commentaires de ligne

Etiquette de la cellule [T Edition
Activer C.1

=T

E::J Attendre Commande @ Cellule 7, 5

h

Attendre 0,2 sec

d

Commande ...

Sélectionner ou indiquer le temps d'attente en secondes

Propriétés ...

Attendre (secondes)
b2] -
0.1 -
|
H,
1
2
Az
4
5 -

Attendre 0,2

Flus d'informations ..

Commertaires de ligne

Btiquette de la cellule [¥] Edtion
Atendre 0.2

(o]




Sorties
Entrees
Delais
Boucles
Variables
Maths
Procédures
Taches
Moteurs
Liaison série
Avance

|» Extension

 répéter indéfiniment
faire | sortic (KD
| attendre pendant @il] ms

Votre premier Blockly
Faire clignoter la LED jaune

Clignotement LED jaune sur C.1

Les commentaires permettent
de comprendre facilement le
programme.

| sortie (GEED

Eﬁendre pendant m ms
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Votre premier Blockly

Sorties Faire clignoter la LED jaune

Entrees
Delais

Configurer le bloc

Boucles
Variables
Maths
Procédures
Taches

Moteurs
Liaison séerie
Avancé

p Extension
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L'utilisation du simulateur permet de vérifier facilement le
fonctionnement de I'organigramme.

Configuration - 0

Configuration
- Type de PICAXE

-------- [ PicAxE-DBM2 -l
-------- Afficher plus de types de PICAXE L i
-------- Verifier le type de PICAXE connecte g TR o
-------- Table dertrées / sorties
- Port de communication
-------- ! COM1 Port de cnmmunication_:j i i T
........ Actualiser les parts COM p - . !'!'I . ’

-------- Configurer et tester

-------- (Gestionnaire des pérphériques aa :[:: \ i

- Simulation -
-------- | AXE130 simple PIC Kt | il Pt
........ AXED23 Bpin Motor Board & e

AXENS2 Schools Experimenter b 1
A
Jil

AXE101 Cyberpet £ iy
AXE102 Alarm

AXE105 Dice

AXE107 Rudalph

AXE130 smple PIC Ki

CHID40 8pin Project board W

§- gl oy

..I B, | i1 i (7 - Ld
o i "l iy =]
Nkt Nt N i F

Exécl:}er Pause Pasapas Armrét Réinitialiser

- e Rl !
| Lancer la simulation (Ctrl+F3)

..urgz.prf;Lancerla simulation & I'écran SimUIaTeur . AXE13O S|mple PIC K|1’

! (Clic droit pour lancer le mode pas 3 pas)
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Organigramme Allumage alterner led rouge, led verte.
Attendre 0,5 seconde

. ( EE R X R X NN N "‘ . t00000000 "‘

=

)
/
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Organigramme allumer la led rouge, puis la led jaune et
enfin la led verte.
Tout éteindre et recommencer
Attendre 1 seconde

(AR R E Z N RN "‘ . (AR X Z R XN R K "‘ . S000000e0e "‘ (AR XX R XN RN "‘
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Organigramme

Chenillard lumineux
Attendre 200ms
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