
  

M
. 

L
an

ce
lo

t 
- 

P
ro

fe
ss

e
ur

 d
e 

Te
ch

no
lo

gi
e



  

L’afficheur est constitué de 5 x 5 LED appelé matrice.
Il est possible de la contrôler directement :

L’afficheur de la carte micro:bit
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Il est possible de contrôler une seule LED dans la matrice en 
utilisant :
x est la position horizontale
y est la position verticale

Coordonnées de la matrice
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Chaque LED correspond aux coordonnées x,y
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Chaque LED correspond aux coordonnées x,y

M
. 

L
an

ce
lo

t 
- 

P
ro

fe
ss

e
ur

 d
e 

Te
ch

no
lo

gi
e



  

Chaque LED correspond aux coordonnées x,y
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Sur une feuille double :
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Nom
Prénom

ECRIRE :
1 – Gestion de l’afficheur
Il est possible de contrôler
une LED en utilisant :
  x est la position horizontale
  y est la position verticale

1 – Gestion de l’afficheur
Il est possible de contrôler une LED en utilisant :
   x est la position horizontale
   y est la position verticale

Découper et coller la carte Micro:bit 
ainsi que la matrice

Carte micro:bit  Programmation2



  

A l’intérieur de la feuille double (page 2 et 3) :
Découper et coller : les matrices ainsi que le Programme2_1 Compléter le programme
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Colorier en rouge la 
LED correspondante

Programme2_1 :
Quant A est pressé
Permet de tracer une ligne au 
centre de la matrice puis effacer 
l’écran.



  

Page 4 de la feuille double :
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Découper et coller :

Le Programme2_2

Le programme2_3

Compléter les programmes
Tester les programmes…

Programme2_2 :
Même fonctionnement que Programme2_1 
mais utilisant la variable X

Programme2_3 :

Appui 
sur A



  

Scotcher une feuille simple sur votre feuille double :
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Découper et coller :

Le Programme2_4

Le programme2_5

Compléter les programmes
Tester les programmes



  

Page 6 de la feuille :
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Découper et coller :

Le Programme2_6

Le programme2_7

Compléter les programmes
Tester les programmes



  

boite à outil LED
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Allume la LED en x,y

Eteint la LED en x,y

Allume la LED  en x,y si elle 
est éteinte
Eteint la LED en x,y si elle est 
allumée

Permet de tester si la LED est 
allumée

Permet de réaliser une fonction 
« vumètre »



  

Programme5 :

Permettant de simuler un lancer de dé lorsque l’on presse la bouton A
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Programme2_1 :

Quant A est pressé
Permet de tracer une ligne au 
centre de la matrice puis effacer 
l’écran.



  

Programme5 :

Permettant de simuler un lancer de dé lorsque l’on presse la bouton A
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Programme2_1 :

Quant A est pressé
Permet de tracer une ligne au 
centre de la matrice puis effacer 
l’écran.

A
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24



  

M. Lancelot - Professeur de Technologie

Programme2_2 :

Même fonctionnement que 
Programme2_1 mais utilisant la 
variable X
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Programme2_2 :

Même fonctionnement que 
Programme2_1 mais utilisant la 
variable X

A

4

2X
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Programme2_3 :

Appui 
sur A
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Programme2_3 :

A

4

X

Appui 
sur A

4

Y
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Programme2_4 :
Allumage et extinction de 
l’ensemble de la matrice

Appui 
sur A
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A

X

Appui 
sur A

4

Y

4

X

4

Y

4

Programme2_4 :
Allumage et extinction de 
l’ensemble de la matrice
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Programme2_5 :
Même programme 
que Programme2_4
(plus court)

Appui 
sur A
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A

X

Appui 
sur A

4

Y

4

Programme2_5 :
Même programme 
que Programme2_4
(plus court)



  

M. Lancelot - Professeur de Technologie

Démarrage

Programme2_6 :
Au démarrage, positionner un 
point au centre
Appui sur A : le point se 
déplace à gauche
Appui sur B : le point se 
déplace à droite

Appui 
sur A

Appui 
sur B

Déclarer la variable x
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22

Démarrage

x

Programme2_6 :
Au démarrage, positionner un 
point au centre
Appui sur A : le point se 
déplace à gauche
Appui sur B : le point se 
déplace à droite

Appui 
sur A

Appui 
sur B

2

x

x

x

2

2

2

Déclarer la variable x

Problème :
Le point 
disparaît sur le 
coté de la 
matrice
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Démarrage

Programme2_7 :
Même fonctionnement que le programme2_6 
mais le point ne doit pas sortir de la matrice

Appui 
sur A

Appui 
sur B



  

M. Lancelot - Professeur de Technologie

2

4

Démarrage

x

Programme2_7 :
Même fonctionnement que le programme2_6 
mais le point ne doit pas sortir de la matrice

Appui 
sur A

Appui 
sur B

0

5

x

x

-1

2

2x 2
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