
Programmation 2 – Réalisation d’un dé
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Organigramme1 
(à améliorer)

Instruction1

Retour

Simulateur : AXE 105 Dice
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A la mise en route, l’organigramme1 affiche correctement les points du dé.
Qu’affiche le dé au second passage de l’instruction1?

………………………………………………………………………………………………………………….

Quelles sont les instructions que l’on doit rajouter après la commande Attendre 2 (Retour)  :

Retour Organigramme2 
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